35 Entwicklungspunkte

SPIELER/IN:

VOLK
BERUF I
BoNuUs

RUSTUN

BONUS + INI-WERT DER WAFFE = INITIATIVE USTUNG

+ TP DES BERUFES ) X STUFE = TREFFERPUNKTE
BONUS REGENERATION PRO TAG KO-BONUS +1

Mp AP

BONUS +3 ) X RANG = MAGIEPUNKTE ODER

+ 3) X RANG = MAGIEPUNKTE

} BoNus (BARDE, PRIESTER ODER SCHAMANE)
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Attributswert (0]
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Fertigkeit

Athletik Qoaaa ooaa
Einflussnahme O 0000 oo 0o oo oo oo oooa aQaaaa
Gezielte Spriiche O 0000 0o 0o oo oo oo oooa aQaaaa
Kunst ( ) O 00040 oo 0o oo oo oo oooa aQaaaa
List O 0000 0o 0o oo oo oo oooa aQaaaa
Magie entwickeln / O 0000 oo 0o oo oo oo oooa aQaaaa
Natur O 0000 0o 0o oo oo oo oooa aQaaaa
Reiten O 0000 oo 0o oo oo oo oooa aQaaaa
Schwimmen O 0000 oo 0o oo oo oo oooa aQaaaa
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Wahmehmung O 0000 oo 0o oo oo oo oooa aQaaaa
Wissen ( O 0000 oo 0o oo oo oo oooa Qaaaa

)

Waffengruppe INI Attribut Schaden Besonderes
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GOTTLICHE CHANCE / PUNKTE

VERMOGEN

Mind. ST

Riistungsart Riistung Manéver (-8 | TALENTE & BESONDERE EIGENSCHAFTEN

Gegenstand kg Ort Stlick
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PERSONLICHES

Zu wenig Platz? Einfach die Riickseite benutzen!
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