35 Entwicklungspunkte

SPIELER:

NAME

Gevol Kehlhammer Mar [
STARKE ST E }BONUS

GESCHICKLICHKEIT E +INI-WERT DER WAFFE = INITIATIVE i RUSTUNG*
1511 3
KONSTITUTION +10 ) X STUFE = TREFFERPUNKTE
INTELLIGENZ E +3) X RANG = MAGIEPUNKTE Mp
O
CHARISMA E

Kaufpreis 0 1 2 3 4 5 6 8 10 12 16 - - - -
nnnn
Attributsbonus 2 -3 -2 -1 -1 0 +1 +1 +2 +2 +3 +3 +4 +4 +5

Rang

T
2221 I A I T
Athletik 1 M O 0O 0 0O 00O OO OO OO 00 Oooa oooa

Einflussnahme 2 oo aa oo oo oo oo oo goaa aaoaa
Gezielte Spriiche 4 O 0 0 a0 oo oo oo oo oo aooa aoaa
Kunst ( ) 1 oo agaaoa oo oo oo oo oo gooa aaoaa
List 2 Q 0 0 0o o0 oo oo oo oo Qooa aoaa
Magie entwickeln 4/8 0O O O O QO OO Qo Qo oo oo aooa aaaa
Natur 2 Q0 0 a0 oo oo oo oo oo aooa aoaa
Reiten 1 Q0 0 a0 oo oo oo oo oo Qaooa aoaa
Schwimmen 2 Q 0 0 a0 oo oo oo oo oo Qaooa aaoaa
Spruchliste ( ) 4/8 0O 0O O O 0O OO QO QO QO QO Qoo 4aaoaa
Spruchliste ( ) 4/8 O O 0O O O QO QOO QOO OO 0o oooa ooao g
Spruchliste ( ) 4/8 0O 0O O O O QOO 4Oo 0o 4aa oo goaa aaaa E
Waffen (Wuchtwaffe ) 1/3 ¥ ®& 0O 0O 0O 0O OO 00O OO OO OOooa 0oodg g
Waffen ( ) 1/3 0O 0O O 0 O 0o oo oo aa oo gooa aaaa é
Waffen ( ) 1/3 0O O O 0 O 00 OO0 oo oo oo oooa Qaaaa g
Wahrnehmung 1 d 0O 0O 0 0 00 00O 0o 0O OO Qooo Qooa E
Wissen (Kultur: Ghalgrat-Zwerye 2 & 0O O 0O O 0O OO 0O 0O OO 0QOOQO QOOQ 3
Wissen ( ) 2 o aao oo aa aao oo oo goaoa aaoaa
Wissen ( ) 2 o aoa oo oo da oo oo gooa aaoaa P
/ Qo a o oo aa aao oo oo goaoa aaoaa
/ o aoa oo oo g oo oo gooa aaoaa
Waffengruppe Mind. ST INI Attribut KB kg Schaden Besonderes
Kriegshammer  Wuchtwaffe - +0* ST 4% 3,5 +2% zwergisch ——
Dolch Kurze Klinge - +2*% ST/GE 2* 0,5 -2* VERMOGEN
aaaaaaaaaaa
Rustung Mind.ST  Ristungsbonus Manéver kg PERSONLICHES 12 TT
Kettenhemd 4 +2 -1 15 46 Jahve 2 KL
1,48m 7 MU
Gegenstand kg Ort Stlick 102'kg
Rucksack 1 Ricken  DODOOOOOOOQ
Silberflarettensalbe 0,2 Rucksack bnnonoooaono
aQaaaaaaaaa
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* alle Bonusse sind bereits eingerechnet!

B\

20

19

18

16

15

14

13

12

11

10



