NAME DES CHARAKTERS

CHARAKTERBOGEN SPIELER/IN VOLK BERUF

REGELVERSION 8.5 - BLATT 1/ 2 | | | | | |

Q FORTSCHRITT Erreichte Stufe abhaken - EP vom Spielleiter
1 02 O3 s s OIe 17 s e o CIn 12 13 [l Cls e 117 118 (119 [ 20 ]
0 1000 4000 (8.000 13.000 |19.000 | 26.000 |34.000 ' 43.000 |53.000 64.000 |76.000 89.000 |103.000 118.000 | 134.000  151.000 | 169.000  188.000 | 208.000
EP GESAMT | | AP OFFEN I:\ 8 AP pro Stufe zu verteilen sortuche chanvce O OO OO
@ ATTRIBUTE Start: 18 Entwicklungspunkte

ST

STARKE

GE

GESCHICK

KO

KONSTITUTION

IN

INTELLIGENZ

CH

CHARISMA

+INI der Waffe = Initiative
+Rang Waffen = Kampfbonus

+ Berufs-TP x Stufe = TP
Regeneration: KO pro Tag

+Rang Waffen = Kampfbonus

Mindeststarke fiir Waffen fiir Magiepunkte

fiir Magiepunkte

MP =IN oder CH + 3 x Rang Magie entwickeln - CH: Barde, Priester, Schamane

@ FERTIGKEITEN Gesamt = Rang + Attribut - ,/* nur mit passendem Beruf @ KERNWERTE

FERTIGKEIT KOSTEN 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 GESAMT TP TREFFERPUNKTE BLUTUNGEN
Athletik Ol0J0[0/0000000O0O000000000 LT | max | (areec|] OOOCC]
Einflussnahme 0/0/000000000000000000000 ] Ooooon
Gezielte Spriiche QOO0 O0OOCOOOOOLOOLILOLOOLOLOLO Regeneration: KO pro Tag - Blutungen optional

List 0000 0000C0OO0OOOOOOOOOOOAI l

Magie entwickeln /10000 0000OOOO0OOOOOOOOOO ] |RS ristune i

Natur O O O O O OO OO OO OO OO OOOOOOOO [ﬁ + Riistungsbonus aus Ausriistung

Reiten 0/0/00/0000000000000000000 L @ TaLenTE

Schwimmen 0000 0000O0OOO0OO0OOOOOOO0L_]

Spruchliste____________. /10100 0000000000000O000000 ] XX il
Spruchliste 110000 0000O0OCOO00OO0OOOOOOOL_]

Spruchliste .~ 1 10O/0/000000C0OOOOOOOOOOOOO :]

Waffen 110000 0000O0OO0O00OO0OOOOOOOL_]

Waffen 1 10/0/00 00000000000 O0OOO0OOOL ]

Waffen . 110000 000000O00O0OOOOOO0OOOL_]

Wahrnehmung O 000/ 000OCO0OOOOOOOOOOOOO ]

Wissen . 0000 00000000O0O0OOOOO0OO0L_]

Wissen ___ O0|0/0 0000000000 OOOOOOOO :]

Wissen . 0000 000000O0O0OOOOOOOOOOOL__]

______________________ 110000 0000O000O0O00OOOOOOOOOL ]

______________________ 110000 00000O0O0O0OOOOOOOOOOOL_]
O WAFFEN wvmon 10000000000
WAFFE WAFFENGRUPPE ~ MIND.ST ~ INI  ATTRIBUT KB K6  SCHADEN BESONDERES
® RUsTUNG ® VERMOGEN

RUSTUNGSART MIND.ST ~ RUSTUNG  MANGOVER KG

GF T KL MU
Goldfalke Trionthaler ~ Kupferling Muena

@ PERSONLICHES
GroBe Alter

O AuUsRUsTUNG

GEGENSTAND KG ORT STiCcK

Haarfarbe Gewicht

Auffélliges Verhalten

Notizen
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ABOREA

NAME DES CHARAKTERS

REGELVERSION 8.5

FORMUNGEN BLATT 2/ 2 - MAGIE
° MAGIE Ohne Magie? Dieses Blatt einfach weglassen.
SPRUCHLISTE RANG GEZIELTE SPRUCHE MP MAGIEPUNKTE
MAX AKTUELL
Regeneration pro Stunde: IN bzw. CH
RANG
e FORMUNGEN Verstarkung und Erweiterung kosten zusétzliche MP
SPRUCH RANG SEITE SPRUCH RANG SEITE SPRUCH RANG SEITE
1 CJC ] (2 CJC ] (3 ]
EFFEKT DAUER EFFEKT DAUER EFFEKT DAUER
WESEN REICHWEITE WESEN REICHWEITE WESEN REICHWEITE
BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG
VERSTARKUNG ERWEITERUNG VERSTARKUNG ERWEITERUNG VERSTARKUNG ERWEITERUNG
+___MP +___MP +___MP +___ MP +___MP +___MP
+___MP +___MP +___MP +__ MP +___MP +___MP
|:| gezielt |:| Beriihrung |:| Sicht |:| speziell |:| gezielt |:| Beriihrung |:| Sicht |:| speziell |:| gezielt |:| Beriihrung |:| Sicht |:| speziell
SPRUCH RANG  SEITE SPRUCH RANG  SEITE SPRUCH RANG  SEITE
4 5 6
EFFEKT DAUER EFFEKT DAUER EFFEKT DAUER
WESEN REICHWEITE WESEN REICHWEITE WESEN REICHWEITE
BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG
VERSTARKUNG ERWEITERUNG VERSTARKUNG ERWEITERUNG VERSTARKUNG ERWEITERUNG
+___MP +___MP +__MP +___MP +__MP +___MP
+___MP +___MP +___MP +___MP +___MP +___MP
[Jogezielt ~ []Berihrung [ |Sicht  [_]speziell [Jogezielt ~ []Berihrung [ |Sicht  [_]speziell [Jogezielt ~ []Berihrung [ |Sicht  [_]speziell
SPRUCH RANG SEITE SPRUCH RANG SEITE SPRUCH RANG SEITE
7 L JC 1] (8 CJC ] |9 ]
EFFEKT DAUER EFFEKT DAUER EFFEKT DAUER
WESEN REICHWEITE WESEN REICHWEITE WESEN REICHWEITE
BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG
VERSTARKUNG ERWEITERUNG VERSTARKUNG ERWEITERUNG VERSTARKUNG ERWEITERUNG
+___MP +___MP +___MP +__ MP +___MP +___MP
+___MP +___MP +__MP +___MP +__MP +___MP
[ gezielt [] Beriihrung [ sicht [ spezien [ gezielt [] Beriihrung [ sicht [ spezien [ gezielt [] Beriihrung [ sicht [ spezien
SPRUCH RANG SEITE SPRUCH RANG SEITE SPRUCH RANG SEITE
10 11 12
EFFEKT DAUER EFFEKT DAUER EFFEKT DAUER
WESEN REICHWEITE WESEN REICHWEITE WESEN REICHWEITE
BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG
VERSTARKUNG ERWEITERUNG VERSTARKUNG ERWEITERUNG VERSTARKUNG ERWEITERUNG
+___MP +___MP +___MP +___MP +___MP +___MP
+___MP +___MP +___MP +___MP +___MP +___MP
|:| gezielt |:| Beriihrung |:| Sicht |:| speziell |:| gezielt |:| Beriihrung |:| Sicht |:| speziell |:| gezielt |:| Beriihrung |:| Sicht |:| speziell
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