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Erst einmal vielen Dank fir Dein
Interesse, ABOREA zu unterstitzen.

Du fuhlst Dich in der fantastischen
Welt von ABOREA zu Hause und
leitest auch hin und wieder
Spielrunden in deinem Freundeskreis?
Wieso dann nicht fiir dein Hobby

belohnt werden?

AUFGABEN
Das Gefiihl, ein Rollenspiel zu spielen
und Teil der Geschichte zu sein, kann
man nur schwerlich in einem kurzen
Gesprach erklaren. Ebenso kann man
ABOREA - sowohl das Spielsystem als
auch die Welt — nur unzureichend in 2
Satzen verstandlich machen und
beschreiben. Viel aussagekraftiger ist
da ein Probespiel. Als Supporter ist es
eine deiner Aufgaben, diese Probe-
runden auf verschiedensten Events
anzubieten.

Leider kdnnen wir nicht selbst berall
sein (Zeit und Ort begrenzen vieles).
Auch, wenn wir auf einer Veran-
staltung sind, kénnen wir immer nur
Anzahl

gleichen

eine bestimmte von
Zeit

anbieten. Deshalb brauchen wir Dich

Spielrunden  zur

als Supporter. Im Folgenden erldutern
wir deine Aufgaben einmal naher.

MESSEN

Auf Messen gibt es gleich zwei
Aufgaben, bei denen wir Deine Hilfe

bendtigen.

BERATUNG

Auf Messen schauen immer viele
Interessierte am Stand vorbei. Darunter
gibt es auch Spielerinnen, die ABOREA
noch nicht kennen. Diese zukiinftigen
Abenteurer  brauchen Infos  zur
Spielwelt und dem Regelsystem von

ABOREA.

SPIELRUNDEN

Wie wir bereits erwdhnten, kann man
das Gefihl, Teil eines Abenteuers zu
sein, nur schwer in Worte fassen.

Daher bieten wir natlirlich moglichst
viele Spielrunden an. Als Spielleiterin
oder Spielleiter fiihrst du Neulinge in
das Rollenspiel und das Regelsystem
von ABOREA ein.
regelmaRig auf zwei Messen vertreten:

Derzeit sind wir

Den internationalen Spieletagen (SPIEL)
in Essen und der Roleplay Convention
(RPC) in KolIn. Es warten aber noch viel
mehrMessen auf uns. Das Abenteuer
Messe

einer Proberunde auf einer

dauert im Schnitt eine Stunde.

CONVENTIONS

Auf Rollenspiel-Conventions ist es
dhnlich, nur sind es hier mehr die
Proberunden und weniger die
Beratung zum System von ABOREA
am Stand. Auf einigen Cons sind wir
mit einem Stand vertreten, auf
Runde mit

anderen in kleinerer

Autoren oder Supportern. Unser

Plan ist es, dass wir auf allen
wichtigen Conventions im deutsch-
sprachigen Raum auftreten und dort
Spielrunden anbieten kdnnen. Das
ist daher

Aufgaben fir dich als Supporter.

eine der wichtigsten
Cons gibt es Uberall in Deutschland
(und im deutschsprachigen Raum).
Eine Ubersicht Uber die bekann-
testen Rollenspiel-Cons kannst du in
unserem Forum erhalten.

Das Abenteuer einer Proberunde
auf einer Convention dauert im
Schnitt zwischen drei und sechs

Stunden.


http://forum.13mann.de/wbb/forum/index.php?thread/3553-sammelthreat-con-kalender/&postID=43251#post43251
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SPIELELADEN

Sowohl Brettspiel- als auch Rollen-
spielgeschafte bieten haufig Themen-
abende an. An diesen Abenden
werden verschiedene Spiele bzw.
Spielsysteme im Laden selbst gespielt.
Das kann von einem Kartenspiel bis

hin zu einem Rollenspiel alles sein.

An diesen Abenden steht die Leitung

einer Spielrunde im Vordergrund.
Beratung ist eher nach der Spielrunde
gefordert, falls dann noch Fragen von
den Spielern und Spielerinnen offen
sein sollten. Das

Angebot von

Spielrunden  in  Ladengeschaften
passiert in direkter Absprache mit den
Inhabern. Laden gibt es im ganzen
deutschsprachigen Bereich. Hier ist
Hilfe
Brettspiel- oder Rollenspielgeschaft
nebenan wird ABOREA noch nicht
angeboten? Geh hin, erzdhle von
ABOREA und biete an, eine Spielrunde

an einem Abend zu leiten.

auch  deine gefragt: Im

Das Abenteuer einer Proberunde in
im  Schnitt
zwischen drei und funf Stunden.

einem Laden dauert

Natirlich musst Du nicht bei jeder
Messe und Con vor Ort sein. Es reicht,
wenn Du immer einmal wieder auf
einer Con oder in einem lokalen Laden
eine ABOREA Runde anbietest. Mehr ist
natlirlich gerne gesehen und will-
kommen.

FORUM
Neben Messen,
Veranstaltungen ist es uns ein groRes

Conventions und
Anliegen, auch unser Forum aktiv und
attraktiv U.a. durch
Online-Runden und das Reagieren auf
Nutzer-Kommentare. Beteilige dich
gerne und trage dazu bei, ein Forum zu
schaffen, in dem die Spieler gerne
vorbeischauen. Auch eigene Themen,

zu gestalten.

DenkanstoBe, Fanwerke und Spiel-
berichte sind sehr gerne dort gesehen,

wenn auch nicht Pflicht.

VORAUSSETZUNGEN
Natirlich liegt diese Arbeit nicht
jedem. Um ABOREA erfolgreich
reprasentieren zu konnen, solltest
du gewisse Voraussetzungen er-
fillen.

KENNTNISSE

Als Supporter missen dir die Regeln
des Spiels und auch die aktuellen
ABOREA Produkte bekannt sein.
Hilfreich ist es auch, noch ein wenig
Uber die Geschichte des Spiels zu
wissen.

Darliber hinaus solltest Du bereits
eine Spielgruppe leiten kdnnen und
darin auch schon einige Erfahrungen
gesammelt haben. Du solltest in der
Lage sein, alle Deine Aktivitaten im
Voraus zu planen und eine
Spielrunde vorbereitet anzugehen.
Und schlussendlich solltest Du auch
Spall am Leiten einer Runde und
dem Anleiten von Neulingen haben.



LEITFADEN FUR SUPPORTER |

~(

AUFTRETEN

Immer wieder kann es mal passieren,
dass ,, die Nase” nicht stimmt — Du also
findest.
Dann denk daran: Du reprasentierst

jemanden unsympathisch
ABOREA auf einer professionellen und
trotzdem herzlichen und freundlichen
Basis, unabhdangig davon, wer gerade
in Deiner Spielrunde anwesend ist.
Deine  Aufgabe ist es, die
Interessenten in Deiner Spielrunde
von unserem Hobby und ABOREA zu
In offizieller Mission
nicht

anderen Regelsystemen oder Firmen.

Uberzeugen.

sprechen wir negativ von
Vor- und Nachteile verschiedener
Systeme koénnen sachlich besprochen
werden, wenn dies notig ist. Daher
solltest Du ab dem Moment, in dem
Du als offizieller Support fir ABOREA
auftrittst, immer auf Deine Aussagen

achten — gleich ob auf einem Event,

im Forum oder bei Facebook.
Sicherlich ist das alles fir Dich
selbstverstandlich.
VERSCHWIEGENHEIT

Als offizieller ABOREA Supporter
erhaltst Du Einblicke in die aktuellen

Projekte von ABOREA.

Den exklusiven Blick hinter die Kulissen
erhaltst Du natirlich, damit Du als
Supporter immer auf dem neuesten
Stand bist und alle Informationen hast,
die wichtig sind, damit du die Fragen
deiner Mitspieler und der Interessenten
beantworten kannst. Jedoch wird es
auch immer wieder Themen geben, die
(noch) nicht dafiir geeignet sind, sie in
der Offentlichkeit zu kommunizieren. In
keinem Fall diirfen diese Informationen
nach auBen gelangen, es sei denn,
diese Informationen werden frei-
gegeben. Daher erhdltst du von uns
eine Verschwiegenheitsklausel, die du

unterzeichnen musst.
AKTIVITAT

Als aktiver Supporter und damit als
Teammitglied von ABOREA giltst Du,
wenn Du das Minimum von einer
Spielrunde pro Quartal erreichst. Das
bedeutet,
Monate

dass Du etwa alle drei

eine Offentliche und an-
geklndigte Spielrunde leiten solltest.
Du wirst sicher verstehen, dass wir
Deine Arbeit

und daher

einen Uberblick (iber

haben mochten auch
regelmaRig nach Deinen Aktivitdten

fragen werden.

ZUSAMMENARBEIT

Die wichtigsten Instrumentarien fir
die Zusammenarbeit haben wir hier
einmal aufgefihrt:

KONTAKT

Direkter Kontakt zwischen den
Supportern ist unvorstellbar wichtig.
Sei es, um Termine abzusprechen
oder um die {ber Neuigkeiten,
Anderungen, Probleme oder tolle
Erfolge zu informieren. Dazu gibt es
viele Moglichkeiten. Im Vorfeld
einer Messe oder Con sprechen wir
uns alle in einem nicht6ffentlichen
Forum ab. Dazu werden wir Dich
einladen und freischalten. Aktionen
in Spieleladen werden in aller Regel
auch dort organisiert — gerne kannst
Du auch einen Laden oder eine Con
vorschlagen! Des Weiteren kdénnen
wir telefonieren, uns per E-Mail
austauschen oder uns personlich
treffen. In aller Regel ist das Forum
die wichtigste Plattform, denn nur
dann koénnen die Infos Vviele
Supporter zeitgleich und effizient
erhalten. Zudem gibt es die
Moglichkeit, sich auch aullerhalb
von Cons und Messen zu treffen
(Teamevents) und nach einer Con
oder Messe wird meistens noch das
ein oder andere Bier zusammen
getrunken — dabei findet sich immer
Zeit fur einen Plausch ...
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Wir mochten, dass Du immer eine
an die Du Dich
wenden Martin
direkter Ansprechpartner flr
Vorschlage, Fragen, Sorgen und Note.
Bitte scheue Dich nicht, ihn
anzusprechen. Wir leben eine offene

Anlaufstelle hast,

kannst. ist Dein

Kommunikation und winschen uns,
dass Du dies ebenfalls tust.

Bitte beachte jedoch auch, dass in
einem Projekt, wie es ABOREA eines
ist, hin und wieder Entscheidungen
getroffen werden missen, bei denen
nicht jeder einzelne aus dem Team
Natdrlich
mochten wir viele Dinge mit Dir

mit einbezogen kann.

gemeinsam entwickeln und
beschlieRen, jedoch ist Martin am
Ende immer ,der aktive Spieler” und
kann Entscheidungen treffen und

diese umsetzen.

ABENTEUER

Welches Abenteuer Du in Deiner in
der Runde anbietest, bleibt zumeist
Dir Uberlassen. Es kann aber durchaus
dass wir Dir

auch  passieren,

Abenteuer  speziell flir  einen
bestimmten Termin / Zweck zur

Verfligung stellen, genauso wie

vorgefertigte Charaktere. In jedem Fall
solltest Du immer gut vorbereitet sein
und Deine Spielerinnen und Spieler
sollten dies auch merken. Sie sollten
Spall an Deiner Runde haben - nur so
wollen sie das Ganze nochmal erleben.

BERICHTE

Wichtig  sind  fir  uns Deine
Erfahrungsberichte. Denn Du bist der-
bzw. diejenige, der/die hautnah
miterlebt, was in den Spielerinnen dort
drauBen vorgeht. Du bekommst
direktes Feedback. Also schreib auf,
was Dir Negatives und Positives
widerfahren ist. Wie haben die
Spielerinnen und Spieler das Abenteuer
angenommen? Gab es Feedback zum
Regelsystem? Hatte deine Spielrunde
eine Idee, die du gut findest?

Uns interessiert auch, wie viele Spieler
bei Dir mitgespielt haben. Bitte schiel
am Ende des Probeabenteuers,
natlirlich nur mit Einverstandnis der
Gruppe, ein Foto von Dir und der
Gruppe oder auch nur der Gruppe
alleine und lasse es uns zukommen.
Diese Fotos kdnnen in unseren Social-
Media-Kanalen oder sogar auf unserem
ABOREA Blog verwendet werden.
Informiere die Gruppe dariiber!

BELOHNUNGEN

Wir wollen Dich fiir Dein
Engagement als ABOREA Bot-
schafter belohnen.
AUSRUSTUNG

Natirlich bist du immer mit den fir
dich relevanten ABOREA Spiel-
materialien in ihrer aktuellsten

Auflage ausgestattet. Wir versorgen
dich auerdem mit Werbematerial
in Form von Postern, Flyern, Lese-
zeichen, Bleistiften oder Ahnlichem.
Diese Dinge kannst du nach eigenem
Ermessen an Deine Mitspielerlnnen
verteilen.

KLEIDUNG

Du erhiltst ein offizielles Support-T-
Shirt und ein Namensschild, das
Dich als
kenntlich macht und auszeichnet.

offiziellen  Supporter

Bitte trage dies auf allen Events.

FREIER EINTRITT

Wenn Du uns auf Messen oder
Conventions aushilfst, erhaltst Du
selbstverstandlich freien Eintritt zu
diesen Messen und Conventions.
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EXKLUSIVES ABENTEUER
Einmal im Jahr erhaltst Du ein
exklusives Abenteuer, welches im
Ausgabejahr ausschlieRlich dem
Support fir Spielerunden zur Ver-
figung steht.

EXKLUSIVES TESTSPIELEN
Um neue ldeen, Berufe, Volker und
Mechanismen besser verstehen und
weiterentwickeln zu kénnen,
veranstalten wir von Zeit zu Zeit
Testspiele mit unveroffentlichtem
Material. Als offizieller Supporter bist
du herzlich eingeladen, in diesen
Runden mitzuspielen und mit deiner
Meinung etwas zur Entwicklung
beizutragen.

PERSONALISIERTE
ILLUSTRATIONEN FUR
BESONDERS AKTIVE

Alle geleiterten Runden auf
Conventions und Messen werden in
einer Statistik erfasst. Ab acht auf
Messen und Conventions geleiterten
Runden im Jahr erhaltst du als Dank
fur deine Arbeit eine lllustration,
welche nach deinen Wiinschen
speziell fur dich von einem unserer
Klnstler angefertigt wird.

NOCH FRAGEN?

Dann schreib’ Martin doch eine E-Mail.
Er wird dir weiterhelfen.

MARTIN@ABOREA.DE

Wir freuen uns auf dich!

Dein ABOREA-Team

ABOREA

ABOREA IST EJNE EINGETRAGENE
MARKE SPIELWELT
VON SEBASTIAN WITZMANN



mailto:Martin@aborea.de

